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11⽉9⽇（⽔）はデジタルDAY︕

7:45- 【政調】デジ本 デジタルセキュリティに関するPT 《事務局次⻑》

8:00- 【政調】デジタルコンテンツ戦略⼩委員会 《事務局⻑》

10:20- 【参議院】地⽅創⽣及びデジタル社会の形成等に関する特別委員
会 《理事》

16:00- 【政調】スタートアップ政策に関する⼩委員会 《事務局次⻑》

16:30- 【政調】デジタル社会推進本部 防災DXPT 《事務局⻑》
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マスター タイトルの書式設定

⾹川県ネット・ゲーム依存症対策条例
と裁判判決

（主⽂・争点・結論・⽬的・⼿段・結語）
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本件条例は、そもそも原告らにおいて‚ƒ„…>\†‡5v
ˆK‰rR5O•\y 、

原告らのŠ‹rYŒ†‡•G]•ŽRG•d>•†[F|A‘
’ŽY“”5R5O•\] 。

また、もし仮に、本件条例が、原告らの何らかの権利を制限す
るものと解する余地があるとしても、de'(•op=•O–—G
˜™R\]Z[\QšƒrY[G›7œ•wž5vˆ であり、こ
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⾃治体のゲーム規制条例制定の動き
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マスター タイトルの書式設定
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⾹川県ゲーム規制条例をめぐる経緯

!"#$ %&' #$ (
WHOがICD-11を公表、Gaming Disorderが収載。

!"#) %* ' $ (

⾹川県議会で超党派のゲーム対策議連発⾜

!"!" %# ' #" (
⾹川県議会にゲーム規制条例が議員提案として提出

!"!" %# ' !* (+ ! ' &(
条例検討委員会が条例素案に対してパブコメを実施

!"!" %* ' #$ (
⾹川県議会でゲーム規制条例が成⽴

!"!" %) ' *" (
⾼松市の親⼦がゲーム規制条例の違憲訴訟を提起

!"!! %$ ' *# (

⾼松地⽅裁判所が違憲訴訟に対して棄却判決!"#$%&# '( )
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⽇本におけるゲーム規制条例をめぐる経緯

!"#& %#! ' #, (
IR推進法が成⽴

!"#$ %&' #$ (

WHOがICD-11を公表、Gaming Disorderが収載。

!"#$ %- ' &(
ギャンブル等依存症対策基本法が成⽴
都道府県にギャンブル等依存症対策推進計画の努⼒義務

!"!" %! ' !- (
秋⽥県⼤館市でのゲーム規制条例の動きについて報道

!"!" %, ' !$ (
秋⽥県⼤館市での条例制定⼀時中断の報道

!"!# %! ' !. (
東京都議会で⼩池知事が科学的根拠に基づかない内容での
条例による⼀律のゲーム時間規制等を否定
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① 北海道
② 秋⽥県
③ ⽯川県
④ 神奈川県
⑤ 徳島県
⑥ ⻑崎県

（2021年5⽉14⽇時点）

Ÿ ¡¢£¤¥TU¦E§¨©ª«
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① 京都府依存症等対策推進計画
② 横浜市依存症対策地域⽀援計画

（仮称︓令和3年度策定予定）
③ ⼩樽市教育振興基本計画
④ 第2期⾼松市教育振興基本計画
⑤ 第2期⾹川県健やか⼦ども⽀援計画
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マスター タイトルの書式設定

ICD-11 とは︖
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マスター タイトルの書式設定WHO ICD-11の定義
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=> ?@ABC'DE
①精神症候
②社会的機能低下（臨床的苦痛）

（そもそも学校に来ていたらゲーム障害にならない）
③ 上記両⽅でゲーム障害と診断可能

==>=FGHII 'JK
①６C51ゲーム障害（Gaming Disorder）

①精神症候
②社会的機能低下/臨床的苦痛

②QE22危険なゲーム⾏動（Hazardous Gaming）
①ゲーム⾏動症の3条件は、QE22の危険なゲーム⾏動
②更に社会的機能低下があった場合が６C51のゲーム障害となる

WHO ICD-11の解釈 ①
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WHO ICD-11の解釈 ②
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WHO ICD-11の解釈 ③
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ICD-11とゲーム依存の政府⾒解
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マスター タイトルの書式設定ゲーム依存症パンフレット 嗜癖と記述
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マスター タイトルの書式設定

インターネット依存・ゲーム依存に関する
政府の公式⾒解
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26!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定°¢±%²³´TUDµrY¶·5¸¹º» ¿

27!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定°¢±%²³´TUDµrY¶·5¸¹º» ¿+½¾

28!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定°¢±%²³´TUDµrY¶·5¸¹º» À

29!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定°¢±%²³´TUDµrY¶·5¸¹º» Á

30!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定°¢±%²³´TUDµrY¶·5¸¹º» Â

31!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定°¢±%²³´TUDµrY¶·5¸¹º» Ã

32!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定$%&‘ÄDµrY¶·5¸¹º»

33!"#$%&'()* +,++-.-/ 012345670 8!9:; <=)*



マスター タイトルの書式設定

インターネット依存に関する
WHOの公式⾒解
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諸外国のゲーム規制
（Gaming Disorder対策以外の⽬的も含む）
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LMII N II O

「⻘少年夜間ゲームシャットダウン制」を導⼊
※ 全国で午前0時から6時まで16歳未満のオンラインゲーム接続を禁⽌する制度

パク・ミギョン他「シャットダウン制度の効果性評価」国政管理研究、第 11 巻３号
（2016）は、⻘少年のゲーム利⽤時間が減少したものの、統計的有意性は認められ
ないとし、同制度の副作⽤として他⼈名義で使⽤する⻘少年が増え、⻘少年のなりすま
し犯罪の増加も懸念されるという。
シャットダウン制度は、世界的レベルに達している韓国の e スポーツ選⼿にとって過酷だと
する意⾒もある。
また、事業者が韓国内で 18 歳未満の利⽤者を対象にゲームを販売するには、シャット
ダウン機能を追加しなければならず、そのために莫⼤な予算を⽀出しなければならない。
制度プログラムを追加適⽤するため、韓国市場参⼊の遅れと追加費⽤が発⽣するため、
海外企業の参⼊を抑えているとの指摘もある。
（出典）内閣府︓平成29年度アメリカ・韓国における⻘少年のインターネット環境整備
状況等調査
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STN'UVWXV?@AYZ[\]^12_`
※ 全ユーザーの⾝分証による実名登録を厳格化
※ 18歳未満の夜10時から朝8時までのゲームプレイを禁⽌
※ プレイ時間の制限（平⽇は90分、休⽇は3時間まで）
※ オンライン課⾦に関しても上限を設定

LMLI N aO bR

cdefghUVWXV?@A]i+jkl12m"'no*pq
※ 国営新華社通信系の経済参考報が、ゲームによる⼦どもへの害について、

テンセントの⼈気ゲーム「王者栄耀」を例に挙げ、
「精神的アヘンが数⼗億ドル規模の業界に発展している」と批判。

⇩
同⽇、テンセントは、未成年者に対する時間制限を平⽇1時間まで、休⽇2時間までと

する⽅針を発表。
12歳未満の⼦どもに対しては、ゲーム内課⾦の⽀払いを禁⽌し、業界としてゲームを全

⾯的に禁⽌する 措置も検討すると表明
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•–—˜ ™—•š ’8›€œ• žŸ   •Ÿž
「犯罪⽬的でのICTの利⽤に対処するための国際条約」策定のための
アドホック委員会設⽴が決定
> ?@ABC@DA?E@DFGE@HB@A?E@IE@IGEJ@ABC?@KIALBIJMBIEN?@NECODA?E@ID@PIGEOOJ@?GDA?E@MIABGL@EFEK?BMINECIGC?O?@DFIQJCQEMBMR

•–•— ™¡ š —–¢ —•£ ¤¥€B¦§
同決議等に基づき、同委員会のモダリティ等を決定する会合が開催

•–•— ™¡ š •¨ £ ’8›€œ•©Aª\«œ• ž¡   •¬• ­
組織会合の結果も踏まえた同委員会のモダリティ等に関する国連総会決議案を採択
2023年の総会でサイバー犯罪対策条約案を提出することに

•–•• ™• š •¬ £¢ ®š ——£ ¯‰°±²€B
同決議に基づき、2022年1⽉から、実質的な条約交渉が開始される予定であったが、
新型コロナ!"症の#$を%けて予定を&更

•–•® ™˜ š ¯ ž¬ °’8›€ƒ³©_´µ«{Š­

!"#S6(<=T LAAQMU--VVVWDNQXXWGEO-DCA?GFBM-Y-ZZ[/\[Z



マスター タイトルの書式設定

ゲーム障害勉強会

40



マスター タイトルの書式設定

41

ゲーム障害勉強会

! ICD-11にGaming Disorderが収載され、政府において国内対'に(けた)組*が
進められる

! Gaming Disorderについては、+,-./法、予防法等について科学的知⾒がな 0、
収載の経1についても2義が3されている

! 根拠がないにもかか4らず、ゲーム時間の制限-依存症の./・予防と称した)組*を
5げる動きが⾏政機関において出てきた

rs
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! !,)-./

ゲーム障害勉強会

¶·¸L‡ ¹º»¼½¾¿À¼ÁÂÃÄSÃ‡ÅÆÇÈÅL‡É…1…Ê•Ë
MNO @PQRSTUVWUX@YZ[\Y]@^I$ _`aRbcdQRSTUVWUFYZ[\Y]@^/>1efL
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